
Conseil D
va vous penaliser

formulesLa ne suffit pas de juste appliquer
sans comprendre ce qu'il a passe

2018



2019

2020



Corrections

2018 =
2 B

b) 4KB =C B 4 B= 32 b (taille entrie

20 12

O nombre de pages offset 32

32

2

22
x 22 = 22 B

2)
> 2"B (taille d'une pagel

max = E = Co

Donc

-Go towireaux
-

⑱ 10 12

outer immer

d) 64MB = 2 B

On a besoin deE = 214 pages.
-> 10214

Nos tables sont de 2 donc = 2

⑳= 16 immer tables
+ 1 outer pour acceded a cestables

= 17

=> 4/10 darz 1 seul outer page suffit pour acceder les immer



2019

(b) 64b = C B = 8B

TMB = 2 B

44 20

G 64
64

2 x 23 = 247
22o

(c) 1 page = TMB = 2 B max =
220 = 277
-

23

"
Dar

10 17/27 20

3 niveaux

(d) TGB

=so =

210
pages
min 3 mireaux

- fits
21
= 27

- ↳ mos 20 pages↳ #
-

fit dans
-

1 I lable

I 1 = 3



2020

(c) · espace d'adressage est de 64b

donc

· taille d'une page : 2 MB = 22 B

264 t
adnesses possibles

[4
=
243 pages

43 22

O 64

· taille d'une entre de table : 64b = 8B = &B

Donc 264
22

x 23 = 2
46
B est la taille d'une

table de page

(d)
i

. page = 2 MB = 2 B

221nb max par tabe :-
= 28

43 78 Danc
i 2

F 7 18 78 21

O 64



ii. Rappel sens : <
toulas + immer

Donc outer = Ab

d) 128MB = 22 B

227
= 2 Ranges

221

e) 64GB = 23° B min 3 niveaux

programme a besoin 236
pages

22
=
213

18) 75 donc fils dans notre
most immer page

--

-V -

-

-

-

--

-
--

>-

1 1 I donc 3



motre structure trouve dans (d) : taille de frame

7 18 78 21 mb pange dans

table de page

O - 64

I
-Combien d'espace molre most inners table pent

acceder ?

218 x2 = 239B

Le programme fais 64GB = 23 ° B

↳ 29 B > 2 B donc motre programme rentre dans
notre table de page la plus immer .

Cependant on a minimum 3 table de pages.

Structur finale : frame 4
- frame 20

ma-->r Siche 12·
.....-



Entranement :

nur
Up

7
·



https://youtu.be/C26qsPwf-Js

Corrections vu que motre stack est initialement vide
et nos 3 premire frame sont differentes ,

on auna min . Laujours 3 page faults -

is Remplace le plus vieux
I 432431256233
1 G GI i i 23 &2 2 sa :

Page
faults : 1 / I 1 I 1 I I 1 = 70

technique : quand on a un page fault ,
chercher

↳Pheslingverstagaucheetelimineeneest

ii)

1 432451256233
-> - 2 I 1 -2 202121 +20 +]12 +

Y- In 11 11 to To
*

2.i e O I 40

I O 30 51 +51 +51 +316164 +64 *X X X X * X X X

Super video explicatif :



iii) On predit la future
I 432431256233
1 1 6 G

↳ T 45s s E
·

S ePage I L A A T
2 2

= 7
faults :

technique : Remplace clui qui est le plus loin
dans la queue

iv) Remplace le plus vieux
I 432431256233
To i T

o Es 2 20 2 &26066o ei
Be 30 S , 32 So 3se so si

Page 14 I I 1 I I I 1 = 9
faults :

technique : on associe un age a chaque frame
et a chaque nouvelle entrie de la
quene , les tout le monde vieille

de + 1
-

Puis on remplace le plus vieux.
Reponses exo livi


